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• REST�API

• cURL 실습
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• Python�실습
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왜 API를 사용해야 되는지?

for�switch�in�my_network:

for�interface�in�switch:

if�interface.is_down():

interface.shutdown()

interface.set_description(“Interface�disabled�per�policy”)

사용중인모든스위치에서 down 상태인인터페이스를 shutdown해서
administratively�down�상태로 전환하려고하는경우

일련의작업절차를코드로작성하여자동화하고재사용가능



Interface
• 2개 이상의사람, 장치, 소프트웨어가서로통신할때사용하는것

▪ GUI�(Graphical�User�Interface)▪ CLI (Command�Line�Interface) ▪ SW와 SW�간에는?



API�(Application�Programming�Interface)�
• 소프트웨어간의통신을지원

• 모듈화:�명확하게정의되고재사용가능한모듈을활용하여애플리케이션을구축

• 추상화:�세부 구현사항을추상화하여 API를 호출하는상위로직에제공

• 안정성:�안정적이고일관된인터페이스를제공



REST�API
• REpresentational�State�Transfer�API

• HTTP�기반으로구축된 API�프레임워크

수행할동작, 대상 리소스, 변경할내용(payload)

클라이언트 서버

수행결과, 리소스내용



REST�API:�URI(Uniform�Resource�Identifier)
• 리소스이름을식별하는데사용되는문자열

• Protocol:사용할프로토콜

• Server or Host:웹서비스를제공하는서버또는호스트의도메인이름

• Resource:리소스경로

• Query Parameter:응답데이터를필터링하거나 범위를지정하기위한세부정보 (선택사항)



REST�API:�HTTP�method
• 서버가수행할동작을지정

HTTP�method CRUD 동작

POST Create 새로운리소스생성

GET Read 리소스조회

PUT Update 리소스수정 (부분 수정불가)

PATCH Update 리소스의일부수정

DELETE Delete 리소스 삭제



REST�API:�데이터 포맷
• Header 에서 Content-Type을통해서데이터포맷확인

데이터포맷확인

JSON�형식



REST�API:�데이터 포맷
• JSON (JavaScript Object Notification)
• 속성-값쌍(attribute–value pairs)사용

• XML (eXtensible Markup Language)
• 자체적으로 정의한 태그 사용



REST�API:�HTTP�상태 코드
• 응답의결과를코드로나타냄

Status�Code Status�Message Meaning

200 OK All�looks�good

201 Created New�resource�created

400 Bad�Request Request�was�invalid

401 Unauthorized Authentication�missing�or�incorrect

403 Forbidden Request�was�understood�but�not�allowed

404 Not�Found Resource�not�found

500 Internal�Server�Error Something�wrong�with�the�server

503 Service�Unavailable Server�is�unable�to�complete�request



REST�API�문서
• developer.cisco.com 또는운용중인솔루션웹페이지에서확인



REST�API�실습



REST�API�실습 도구

2. Postman1. cURL 3. Python



실습 API
• 카드덱생성, 카드 섞기, 카드 뽑기

• 링크: https://deckofcardsapi.com/

https://deckofcardsapi.com/


실습 환경: Devnet�Learning�Lab
• https://developer.cisco.com/learning/tracks/Coding-APIs-v0/Coding-APIs-
Fundamentals-v0/

https://developer.cisco.com/learning/tracks/Coding-APIs-v0/Coding-APIs-Fundamentals-v0/
https://developer.cisco.com/learning/tracks/Coding-APIs-v0/Coding-APIs-Fundamentals-v0/


cURL�실습환경
• 우측목록에서 ‘Hands-on�with�REST�APIs’�-�‘Some�Rest�API�examples’�로 이동

이곳에커맨드를입력



cURL
• URL을 사용하여데이터를전송하는오픈소스도구

https://curl.se/

https://curl.se/


cURL�실습: 새 카드 덱 요청하기
• curl�https://deckofcardsapi.com/api/deck/new/

deck_id�중요!

https://deckofcardsapi.com/api/deck/new/


cURL�실습: 새 카드 덱 요청하기
• 미션에서사용하게될 deck_id 확인!

• curl�https://deckofcardsapi.com/api/deck/new/

• curl�https://deckofcardsapi.com/api/deck/new/ | python�-m�json.tool

https://deckofcardsapi.com/api/deck/new/
https://deckofcardsapi.com/api/deck/new/


cURL�미션:카드 2장뽑기

10분Your�Mission

MISSIO
N

• 카드 2장 뽑는요청을실행합니다.

• https://deckofcardsapi.com/api/deck/<<deck_id>>/draw/?count=2 사용

• <<deck_id>>�부분을이전실습에서얻은실제 deck_id로 교체

https://deckofcardsapi.com/api/deck/%3c%3cdeck_id%3e%3e/draw/?count=2


Postman
• �API를 효과적으로구축,�관리,�사용할 수있도록지원하는통합�소프트웨어

출처: https://www.postman.com/

https://www.postman.com/


Postman�실습: Collection
• 반복적인테스트수행에용이

• 다양한요청을그룹화하고폴더로구성하여관리

• 다른사용자와공유가능



Postman�실습: Environment
• request에서 사용할변수를설정

중요한정보마스킹



Postman�실습: Collection�초기 설정

① ‘Create�Collection’��클릭

②Collection�이름을 ‘Devnet’으로수정

③ ‘Add�a�request’�클릭



Postman�실습: 카드가 섞인 덱을 요청하기 - 1
• https://deckofcardsapi.com/api/deck/new/shuffle/?deck_count=1

https://deckofcardsapi.com/api/deck/new/shuffle/?deck_count=1


Postman�실습: 카드가 섞인 덱을 요청하기 - 2

①URI�입력

③저장

②이름변경하기



Postman�실습: 카드가 섞인 덱을 요청하기 - 3

'shuffled’ 값이 true



Postman�실습: Environment�설정 - 1
• 카드 2장 뽑는 Request를 생성

• https://deckofcardsapi.com/api/deck/<<deck_id>>/draw/?count=2 사용

https://deckofcardsapi.com/api/deck/%3c%3cdeck_id%3e%3e/draw/?count=2


Postman�실습: Environment�설정 - 2

①클릭

② ‘Add�request’� 클릭



Postman�실습: Environment�설정 -3

①URI�입력하고<<deck_id>>를 {{deck_id}}로변경

②이름변경후저장

실행하는경우에러발생!



Postman�실습: Environment�설정 - 4

① ‘Environments’ 클릭

② ‘Create�Environment’��클릭



Postman�실습: Environment�설정 - 5

① ‘device_id’ 입력 ②실제device_id 입력

③이름변경

④저장



Postman�실습: Environment�설정 - 6

①클릭하여활성화

활성화확인



Postman�실습: Environment�설정 - 7

결과확인



Postman�미션 :변수추가

10분Your�Mission

MISSIO
N

• Environment에서 뽑는개수를�변수 이름 count로 생성하고, 5로 설정

• Request의 ‘?count=2’�부분을 ‘?count={{count}}’로 변경



Python�실습 1:�Postman에서 코드 복사
①클릭 ②cURL 을 Python -�Requests로변경



Python�실습: 코드 실행

①src폴더의�main.py�클릭

②Postman에서복사한코드붙여넣기(자동저장)

③실행



Python�실습:�변수 설정

①deckID를변수로생성

②URL에�변수사용



Python�실습:�새 덱을 요청하고, 5장 뽑기

새로추가

응답결과의 ‘deck_id’ 값을변수로지정



Python�실습:�새 덱을 요청하고, 5장 뽑기
• 실행결과



Thank�you


